Regulamin III Turnieju o Puchar
»Zolnierzy Wykletych”
Olsztyn 01.03.2020 r.

1. Miejsce i Termin

Kompleks sportowy ,,Orlik 2012” w Olsztynie, ul. Pieczewska 10 (SP30)
01.03.2020 r. / niedziela/ zbiorka g. 13:30, mecze: 14.00-17.00

I1. Organizatorzy

SKF Unia Warminsko-Mazurska
Kibice Stomilu Olsztyn

I11. Cele turnieju

- Uczczenie etosu ,,Zotnierzy Wykletych" w zwigzku z przypadajacym na dzien 1 marca Narodowym
Dniem Pamieci o Zohierzach Wykletych.

- Umozliwienie rywalizacji sportowej druzyn pitkarskich,

- Integracja lokalnej spotecznosci,

- Wylonienie najlepszego zespotu,

- Propagowanie zdrowego stylu zycia

- Wsparcie kwesty Fundacji Nieztomni im. Zygmunta Szendzielarza ,,} upaszki”

IV. WarunKki uczestnictwa

W turnieju biorg udzial druzyny, ktoérych przedstawiciele dokonali zgloszenia w okreslonym terminie,
a nazwy druzyn znajda si¢ w komunikacie z dnia 28.02.2020 r. zamieszczonym na stronie
www.stomil.olsztyn.pl.

W  turnieju moga bra¢ udzial osoby ktéore w dniu turnieju ukonczyly 15 lat i starsi (osoby
niepetnoletnie za pisemng zgoda rodzicow lub opiekunéw prawnych)..

Druzyna , ktora bedzie si¢ skladata z osob niepeloletnich, musi posiada¢ w swoim skladzie
przynajmniej jedng osobe petnoletnia, ktora bedzie kapitanem/kierownikiem tej druzyny.

V1. System rozgrywek

W turnieju bierze udzial osiem druzyn, ktore zostaly podzielone w drodze losowania na dwie grupy.
Kazda z druzyn rozegra 3 mecze w grupie w systemie ,kazdy z kazdym”. Dwie druzyny, ktore
zwyciezyly w grupach, beda walczyly o pierwsze miejsce, natomiast druzyny ktore zajety Il miejsca w
grupach, beda walczyly o miejsce trzecie.

VII. Przepisy i sklad druzyny

Obowigzywaé beda ogoélne przepisy gry w pitke nozna z wyjatkiem: nie obwigzuje zasada
,,Spalonego”.

1. Zespoty rywalizujg w 6 osobowych sktadach (bramkarz i pigciu zawodnikéw w polu ).

2.Mecze rozgrywane bedg pitka o rozmiarze 5, na bramki o wymiarach Sm x 2m.

3. Zmiany odbywaja si¢ systemem hokejowym.

4. Kazda druzyna bioragca udziat w rozgrywkach ma obowiazek wystepowania w jednakowych
strojach przy czym druzynom, ktore nie posiadaja jednolitych strojow Organizator na czas meczu
wypozycza znaczniki. W sytuacji gdy choc¢by jeden zawodnik gra w znaczniku, reszta druzyny
rowniez jest zobowigzana do natozenia znacznikdéw. Sedzia ma prawo, pod grozba walkowera, nie
dopusci¢ do meczu druzyny, ktora nie godzi si¢ na zatozenie znacznikow.

5. Zawodnik nie powinien nosi¢ jakichkolwiek przedmiotow (np. bizuteria, okulary), ktore moga
stanowi¢ zagrozenie dla niego samego oraz innych uczestnikOw meczu. Dopuszcza si¢ gr¢ w
okularach korekcyjnych, jednak tylko za zgoda Organizatora, ktora zapadta po 6wczesnym zwroceniu
si¢ zainteresowanego drogg pisemng lub werbalna.

6. Za kibicow odpowiada druzyna i jej kierownik. Jezeli sympatycy danego zespotu zaktocaja spokoj
rozgrywek, organizator ma prawo poprosi¢ kierownika zespolu o podjecie stosownych czynnosci. W



skrajnych przypadkach Organizator ma prawo wykluczy¢ z rozgrywek zespot, ktorego kibice
zakldcaja spokoj rozgrywek.
7. Na terenie boiska mogg przebywac jedynie zespoly rozgrywajace mecz. Zawodnicy rezerwowi
powinni znajdowac si¢ poza boiskiem.
8. Kibice sa zobowiazani do przestrzegania regulaminu obiektu na ktérym sa rozgrywane mecze.
9. Za zwyciestwo druzynie przyznawane s3 3 pkt., za remis 1 pkt., za porazke 0 pkt.
10. O kolejnosci miejsc w tabeli decyduja kolejno:
a) liczba zdobytych punktow,
b) wyniki bezposrednich spotkan zainteresowanych druzyn,
¢) ogblny stosunek bramkowy ze wszystkich spotkan uzyskany przez druzyne,
d) przy identycznym stosunku bramkowym decyduje wigksza liczba strzelonych goli,
e) w przypadku takiego samego bilansu rozstrzygna 3 rzuty karne, w przypadku dalszego
nierozstrzygniecia rezultatu strzela si¢ po 1 karnym — az do wylonienia zwyciezcy
11. Kary dyscyplinarne :
a) zotta kartka — kara 1 minuty, zawodnik ktory otrzyma 2 z6ita kartke w meczu otrzymuje
kartke czerwong
b) czerwona kartka — druzyna gra w nieckompletnym sktadzie do konca meczu.
¢) niesportowe zachowanie — wykluczenie z turnieju
12. W czasie trwania turnieju zawodnik moze gra¢ tylko w jednej druzynie.
13. Gdy druzyna wycofa si¢ z turnieju wyniki -punkty-bramki z jej udziatem sg anulowane.
14. Druzyna, ktéra nie stawi si¢ na mecz (3 min po godzinie rozpoczgcia), zostaje ukarana
walkowerem 3:0,
15. Warunkiem zezwolenia druzyny na mecz jest minimum 4 graczy (3 w polu +bramkarz)
16. W przypadku wybicia pitki poza teren Orlika, druzyna, ktérej zawodnik wykopat pitke jest
zobowigzana do jej przyniesienia.
17. Czas trwania meczu :
- 10 minut bez przerwy i bez zmiany stron - w rozgrywkach grupowych,
- 12 minut bez przerwy i bez zmiany stron - w meczu o III miejsce,
- 15 minut bez przerwy i bez zmiany stron - w meczu o | miejsce
W meczach finalowych, gdy wynik meczu jest remisowy nastgpuja rzuty karne (po 3 rzuty karne).
18. Podczas wykonywania statych fragmentow gry zawodnicy druzyny przeciwnej musza znajdowac
si¢ co najmniej w odleglosci 5 m od pitki.
19. Rzuty z autu wykonywane sg noga (z podtoza). Przy pomocy tego rzutu nie mozna bezposrednio
strzeli¢ gola.
20. Bramkarz po aucie bramkowym wybija pitke dowolnie r¢ka lub noga z podloza
21. Wszystkie rzuty wolne sg bezposrednie.
22. Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 8m od bramki.
23. Kapitan jest jedyng osobag ktora moze prowadzi¢ dyskusje z s¢dzia.
24. Pozostate przepisy zgodnie z przepisami PZPN.

VIII. Postanowienia koncowe

1. Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepisow gry grozi kara dyskwalifikacji 2z turnieju lub
walkower. Kare orzeka organizator.

2. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci prawnej za stan zdrowia uczestnikow i udziat w
rozgrywkach osob chorych oraz za kontuzje powstate w wyniku gry podczas uczestnictwa w turnieju.
Osoby biorgce udziat w rozgrywkach powinny poddaé si¢ wczesniej we wlasnym zakresie badaniom
lekarskim stwierdzajacym ich dobry stan zdrowia, umozliwiajacy udzial w turnieju. Organizator nie
zapewnia uczestnikom turnieju ubezpieczenia od nastgpstw nieszczg$liwych wypadkow — kazdy
uczestnik powinien ubezpieczy¢ si¢ samodzielnie.

3. Zawodnicy nie mogg gra¢ w okularach, tancuszkach, obraczkach itp.

4. Za wszystkie sprawy formalne dotyczace druzyny — wymienione w powyzszych punktach i
podpunktach regulaminu - odpowiedzialny jest kapitan/kierownik druzyny.

5. Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione i zgubione w szatni oraz w
trakcie trwania turnieju.

7. Za szkody powstate w szatniach odpowiada druzyna.

8. Korzystajacy z obiektu sg zobowigzani do przestrzegania Regulaminu kompleksu Sportowego
,,0rlik 20127

IX. Nagrody



Najlepsze druzyny z miejsc I-1II otrzymajg pamigtkowe dyplomy ,puchary oraz nagrody.
Druzyny z miejsc I[V-VIII otrzymaja pamiatkowe dyplomy.



